
モーターは（EとF） センサーは（A）

スパイク基礎プログラム
追手門ロボットチャレンジ



画面の説明

再生ボタン停止ボタン

１



【基本1】前に10㎝進む

２



【基本2】前に20㎝進む

３



【基本3】前進20㎝して、左に曲がる

４



【応用1】距離センサー
（障害物が20㎝以内にあれば止まる）

５



【応用2】タッチセンサー
（タッチすると、止まる）

６



【応用3】カラーセンサー
（赤になると止まる）

７


